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Introdução à Programação em blocos com Scracth - aula 04

Exercício

Desenvolva um programa que faça o personagem mover 
10 passos, esperar um segundo e trocar de traje, quando 
o personagem tocar na borda ele vira e continua 
andando. Utilizar uma estrutura de repetição para que o 
personagem não pare de andar.



Atividade para casa

Scratch

EXERCICIO – Código
FAÇA A MONTAGEM DOS 
BLOCOS 
SCRATCH
- Relate o que aconteceu
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No programa do Scratch. Faça o gatinho fazer a sequencia de 
atividades

1) Andar 15 passos, depois esperar 3 segundos

2) Pular 3 vezes, depois esperar 4 segundos

3) Fazer um giro de 90º, e voltar 10 passos
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