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Introducao a Programacao em blocos com Scracth - aula 04

Exercicio

Desenvolva um programa que faca o personagem mover
10 passos, esperar um segundo e trocar de traje, quando
O personagem tocar na borda ele vira e continua

andando. Utilizar uma estrutura de repeticao para que o
personagem nao pare de andar.
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& Atividade para casa

EXERCICIO — Cadigo
FACA A MONTAGEM DOS
BLOCOS

SCRATCH

- Relate o que aconteceu




Scratch |

#Atividade para casa

EXERCICIO - Cadigo
FACA A MONTAGEM DOS
BLOCOS

SCRATCH
- Relate o que aconteceu

quando for clicado

mova m passos
espere o seg

diga @
espere ° seg
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& Atividade para casa

EXERCICIO - Cadigo
FACA A MONTAGEM DOS

BLOCOS
SCRATCH espore (@) seo

- Relate o0 que aconteceu diga @ Sor o sequndos

espere o seg

J

sempre
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#Atividade para casa
EXERCICIO - Cédigo
FACA A MONTAGEM DOS
BLOCOS

SCRATCH
- Relate o que aconteceu
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£ Atividade para casa

No programa do Scratch. Faca o gatinho fazer a sequencia de
atividades

1) Andar 15 passos, depois esperar 3 segundos
2) Pular 3 vezes, depois esperar 4 segundos
3) Fazer um giro de 90°, e voltar 10 passos
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Atividades
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Atividades

clicado

TP ol m (LET Rt L Nl

 espere E segqundos

proximo braje
F

s& tocar na borda, volte
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Atividades

guando chcado
sempre s tecla fets sdima | pressionada?

mude y por iy
k

g tod ar na boida, volte
-

quando clicado

sempre g& . tecla seta para baixe | pressionada?

miude y por
k

¢ tocar na borda, volte

R
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quando

desapareca

espere [ seqgundos

mude o tamanho para ) o«

va para x: e -140

apareca
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