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Introducao a programacao em blocos com o Scracth - aula 05
Por onde comecar?

N0

Scnpts Faniasias Sons

e Na area de comandos, selecione

“Eve ntOS”, l Movimenlo I Eventos
m 'Controle
& . ) Sensore
e Arraste o bloco "quando clicar em Iw,
3 F ” para a érea de x 'Vauavexs les Blocos
-
programacao,

e Selecione um comando da sessao
“Aparéncia’ e arraste para a area
de programacao;

e Para testar, clique em M mude para o fantasia_coiume
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Se vocé clicar duas vezes no 3R
COmandO’ ele ||"é executar 0 Scripts Fantasias Sons
I I Movimento l Eventos
que |he foi ordenado. LT e
ISom lSensores diga TS B i

Quando flca ||Um|nad0 (0] bIOCO, ICaneta lOperadores LI por »

. . , I Variaveis I Mais Blocos
significa que ele esta sendo
executado.

Selecione um comando da aba pense CILI por €@ segundos | |
“Movimento” pense

Selecione um comando da aba
“Som”

mude para a fantasia costume2

Teste sua animacao
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e Para que o personagem siga a diregao deseja, € preciso indicar a
coordenada cartesiana. Valores entre -240 e +240 ' »

» Plano cartesiano:

No 1° quadrante temos X e Y positivos, por exemplo (10,
25)

O

No 2° quadrante temos X negativo e Y positivo, por
exemplo (-100, 80)

(§)

B T | T e 2 B URE R B 3 Tt TSl il US

No 3° quadrante X e Y possuem valores negativos, por
exemplo (-3,-5)

Q

o No 4° quadrante temos X positivo e Y negativo, por
exemplo (40, -200)

e Para escolher os valores X e Y, basta observar na tela no canto
inferior direito, os valores que surgem quando movimentamos o
mouse.
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Exercicios

1) Faca o personagem se movimentar por todo o cenario.
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Adicionando um cenario

Vocé pode adicionar diversos cenarios a sua animacao. O Scratch possui opgdes
prontas, que vocé pode escolher clicando em s

Vocé pode tambem carregar uma imagem direto do computador, clicando em é

Além disso, é possivel desenhar um cenéario clicando em #,



Introducao a programacao em blocos com o Scracth - aula 05

Adicionando um ator

Vocé pode adicionar diversos atores a sua animacao. O Scratch possui opgdes
prontas, que vocé pode escolher clicando em &

VVocé pode também carregar uma imagem direto do computador, clicando em H’

Alem disso, e possivel desenhar um ator clicando em v g
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Exercicios

2) Adicione agdes ao novo ator.

3) Alterne as fantasias dos atores durante a execucao do programa.

4) Adicione mais um cenario e alterne entre eles durante a execucao do
programa.
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