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CU RSO O que é o0 Scratch?

O Scratch é uma linguagem de programacao criada pelo grupo Lifelong Kindergarten da
universidade americana MIT. Tem como objetivo ensinar a logica da programacao para
criancas e adolescentes.

Com ele, é possivel criar histdrias, jogos e animacdes com scripts feitos com blocos. E um
tipo de programacao “visual”, mais simplificada. Isso permite que qualquer um, mesmo
sem saber nada sobre programacao, consiga criar projetos digitais com mais facilidade.

Como fazer o Download do Scratch

Muito simples, para fazer o download do editor do Scratch offline precisamos primeiro
acessar o site do Scratch através do seguinte link:

https://scratch.mit.edu/

https://roboticatimon.com
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[CU RSO ] LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO BASEADA EM BLOCOS

Uma linguagem de programacao baseada em blocos funciona como um
quebra-cabeca, onde cada peca € um comando e quando montamos uma

sequéncia de pecas conseguimos escrever um programa.

Este € um exemplo de um programa feito no Scratch:

mude para o cenano Jungle =

va para X @ ¥ o

deslize por e seqs. até x: @ V. o

https://roboticatimon.com
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[C U RSO ] Conhecendo a interface do Scratch

Apos baixar e instalar vocé é direcionado para a pagina inicial do editor online do Scratch
3.0. Vamos compreender sua organizacao e funcionalidades. Ao explorar o editor vocé
vai perceber que os itens tém algumas denominacdes bem tipicas e nao obvias para

guem esta iniciando. A seguir listamos as principais denominacdes e suas
funcionalidades, para facilitar a compreensao do editor

https://roboticatimon.com
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] Interface do Scratch

Comparilhar i ‘om a Paging do Projein
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1. Aba Codigo “=: € onde estdo organizados os blocos de programacio, formados por nove

categorias distintas, organizadas por cores:
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2. Aba Fantasias ./: € a area onde podemos editar as imagens dos personagens e cenarios

utilizados no projeto, fazendo as alteracdes que nos interessarem;
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3. Aba Sons “': € o local destinado a edicdo dos sons utilizados no projeto, sejam eles

assoclados aos personagens ou aos Cenarios;
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[CU RSO ] Interface do Scratch

4. Ator: é cada personagem ou objeto que utilizamos no projeto, que podem ser

modificados na aba “Fantasias™;

https://roboticatimon.com



https://roboticatimon.com/

- 10 11

H 2 @

E = F) " n
1 B B B B{ I
b+ i # B
] = o E - =
g H

Lt ] k.

Moarwr @ | @ Taraska 108 ]
Comtrola o :-.-:- ca
- 6

U
14_15
= ‘ y ° 6
7'.1.1-r-|.-.

5. Palco: é a area que aciona 0s cenarios para que possamos editi-los na area de

programacao;
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6. Cenarios: sdo os planos de fundo que utilizamos no nosso projeto. Quando a edicdo de

cenarios esta ativa a aba “Fantasias™ muda de nome para “Cenarios™;
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7. Mochila: é a area do editor que comporta as trés abas mencionadas e mais o espaco de

programacao;
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[CU RSO ] Interface do Scratch
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8. Botao Ir ™: é onde se inicia a execucdo do projeto na Area de visualizacdo, para que

possamos testar se tudo esta saindo de acordo com o que planejamos;
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9. Botiio Pare : é o botio que para a execucio do projeto na Area de visualizacio:
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10. Area de programacio: é o espaco onde podemos adicionar, ver e editar os blocos de

programacao utilizados para cada personagem ou cenarlio;
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[CU RSO ] Interface do Scratch
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11. Area de visualizaciio: é a area que funciona como uma mini tela, onde podemos

visualizar e testar a execucdo do projeto:
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12. Nome do projeto: € o espaco reservado para colocarmos o nome do nosso projeto — por

padrio ele vem com a denominacdao Unfitled.;
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13.Botio | ] Veja a Pagina do Projeto: é o botdo que, quando clicado, alterna entre o

modo de edi¢do do projeto e 0 modo de compartilhamento, que mostra o projeto como

os outros usuarios irdo vé-lo na plataforma;
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14. Botio_ Selecione um _ator 0: ¢ o botio que mostra as opcdes que temos para

escolher, criar ou adicionar personagens ao nosso projeto:
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[CU RSO ] Interface do Scratch
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15. Botao Selecionar Cenario B: € 0 botdo que mostra as opcdes que temos para a

escolher. criar ou adiclonar cenarios ao nosso projeto
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