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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
Os blocos de comandos do

Scratch estão dispostos em

nove categorias (Movimento,

Aparência, Som, Eventos,

Controle, Sensores,

Operadores, Variáveis, Meus

Blocos), cada uma com sua

cor específica. Só aparecem na

escolha de Exibir Blocos de

Motor no Menu Editar.

COMANDOS

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

❖ Todo ator tem uma posição x e y no Palco. 
❖ x é a posição do ator da esquerda para a direita. 
❖ y é a posição de baixo para cima. 
❖ Bem no centro do palco, x é 0 e y é 0.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
❖ Comece arrastando um bloco mova.

O personagem se move 10

passos para frente.

https://roboticatimon.com
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O personagem se move 10

passos para trás.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O personagem se move 10 

passos para trás.

O personagem se move 20 

passos para frente.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
COMANDO : MOVIMENTO

Explorando outros blocos, 

para colocar música(som 

de um instrumento).
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

DESAFIOS:
❖ Veja abaixo alguns desafios que você pode tentar!

I) Mova 30 passos para frente;

II) Mova 15 passos para trás;

III) Faça movimentos livres;

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


SCRATCH LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOS

O personagem gira 30º  

para frente.

O personagem gira 30º  

para trás.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O personagem  vira para 

direção que você indicar.

Direção

Direção

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O personagem muda de 

posição horizontalmente.

O personagem vai até uma 

posição10 passos acima.

O personagem muda de 

posição verticalmente.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

Quando o personagem tocar em 

uma borda irá voltar.

O personagem muda o 

estilo em que está se 

movimentando no palco.

COMANDO : MOVIMENTO

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
DESAFIOS:

❖ Veja abaixo alguns desafios que você pode tentar!

I) Gire 90 para frente;

II) Gire 90 para trás;

III) Mude o de posição horizontalmente;

IV) Personagem vai 20 acima;

V)

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH
COMANDO : EVENTOS

O roteiro começa a ser executado 

quando a bandeira verde é clicado.
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O roteiro começa a ser executado 

quando a tecla selecionada for 

acionada.

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O roteiro começa a ser executado 

quando o personagem selecionado é 

clicado.

O roteiro começa a ser executado 

quando o plano de fundo mudar 

para o selecionado.

O roteiro começa a ser executado 

uma quantidade de segundos 

depois do efeito selecionado.

https://roboticatimon.com
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCH

O roteiro começa a ser executado depois 

que receber a mensagem digitada.

Envia a mensagem digitada a todos os 

personagens.

Depois de enviada a mensagem 

digitada, as ações encaixadas neste 

bloco esperam todos os outros 

roteiros(ou mensagens)serem 

executadas pra depois acontecerem.

https://roboticatimon.com
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LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCHSCRATCHSCRATCH
DESAFIOS:

❖ Veja abaixo alguns desafios que você pode tentar!

I)

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCHSCRATCHSCRATCH
DESAFIOS:

❖ Veja abaixo alguns desafios que você pode tentar!

II)

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOSSCRATCHSCRATCHSCRATCH
DESAFIOS:

III)

IV) Faça programação livre usando comando
Movimento e Eventos.

https://roboticatimon.com

https://roboticatimon.com/


PROFESSORES
Ranildo Lopes de Sousa Penhas
Flávia Roberta Ribeiro Nonato

Scratch LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO BASEADA EM BLOCOS



Até a próxima 
Maker !
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